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Robética: o futuro ja chegou
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A linha de montagem

ciéncia e a tecnologia avancam cada vez mais Nos d;a;,i :11;3
hoje. E sao responsaveis por muitas mudang’as. em ?ossr?a .
Na historia desta edicao, vemos como a rpbotlca a :;la 2 e
producao industrial e ajuda a melhorar d1ve'rsas ?u ras
sociedade. E o futuro que ja chegou. Boa leitura!
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E ENTAO, TURMA, E$TAQ ANIMADOS
COM A VISITA A FABRICA DE
AUTOMOVEIS QUE FAREMOS AMANHA?

CLARO! FIQUEI SABENDO
QUE ELES USAM ROBOS NA
LINHA DE MONTAGEM.
QUERO MUITO VER
ISSO DE PERTO!
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PODERIAM INVENTAR UM ROBO
QUE AJUDE A MANTER
EU QUARTO ORGANIZADO, NE?

PARECE BEM
BACANA, HEIN!
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QUEM SABE NAO INVENTAM
LGO ASSIM UM DIA, RUIVO?

EU AINDA SONHO EM CONSTRUIR

MEU PROPRIO ROBO. ESTOU
APRENDENDO A0S POUCOS,

MAS VOU CONSEGUIR!

)
\f// ’,/ IH, ACHO QUE VECOMEQAR A CHOVER.}

VAMOS CORRER PRA CASA!




NAO MUITO LONGE DALI, ESTAVA A VERDADEIRA ORIGEM
DAQUELE ESTRONDO.
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NO DIA SEGUINTE, A TURMA FOI VISITAR A FABRICA.
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i WIAN S {\)ESTA E A LUNHA DE MONTAGEM
DA NOSSA FABRICA.

CADA ROBO E RESPONSAVEL

POR UMA ETAPA DO TRABALHO.
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A AUTOMACAO FACILITA MUITO
0S PROCESSOS E AUMENTA
A PRODUTIVIDADE DA EMPRESA.
ALEM DE ECONOMIZAR TEMPO E

DIMINUIR OS ACIDENTES )
A
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DE TRABALHO.

MAS NADA DISSO E
POSSIVEL SEM O TRABALHO

® @ HUMANO PARA
. o COORDENAR TUDO.
(
— OV~
o
R, —

4

IMAGINA SO TODA A TECNOLOGIA
E O CONHECIMENTO QUE ’SAO PRECISOS
PRA CONSTRUIR UMA MAQUINA DESSAS!
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DEVE SER BEM LECGAL
TRABALHAR COM ISSO, HEIN!




TEM QUE TER
MUITO ESTUDO
E DEDICACAO!
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O MEU TIO FEZ UM DESSES
CURSOS DE AUTOMACAO

E SABE TUDO DE ROBOS!




A VISITA A FABRICA ME DEIXOU
EMPOLGADA PARA CONTINUAR
MEU PROJETO!

0 ROBO QUE ESTOU FAZENDO "ELE VAI ACOMPANHAR E AJUDAR 0S
IDOSOS NAS ATIVIDADES DO DIA A DIA..."

AINDA VAI AJUDAR MUITA GENTE.
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"E VAI TER OS DADOS CLINICOS SEMPRE ATUAUZADOS. SE ALGUMA COISA SAIR
DA NORMALIDADE, UMA MENSAGEM SERA ENVIADA AUTOMATICAMENTE
AO MEDICO DO IDOSO!
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AINDA FALTA BASTANTE,
MAS EU VOU CHECAR LA!

ALGUEM TOCANDO A CAMPAINHA.

QUEM SERA A ESSA HORA?
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SOU EU MESMA.
EU TE CONHECO?

AQUI DENTRO, NAO
P TEM SOL. NAO
PRECISA USAR
ESSES OCULOS ESC...
AHHHHHHHH!




AQUELE RAPAZ E UMA MAQUINA!
SERA UM ROBO ENVIADO
PARA DESTRUIR MEU PROJETO?
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A BICICLETA DE NINA PARECE COMUM, MAS ELA FOI ADAPTADA COM BATERIAS
QUE SE CARREGAM COM A ENERGIA DO SOL, DEIXANDO-A MAIS VELOZ.
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TENHO QUE ENCONTRAR ALGUEM
QUE ENTENDA DE ROBOS PARA ME

A LUIZA DISSE QUE SEU TIO
ESTUDOU AUTOMACAO. TALVEZ
ELE POSSA ME DAR UMA FORCA!

POUCO TEMPO DEPOIS,
NINA CHEGA A CASA

DO TIO DE LUIZA. UM ROBO QUE ESTA PERSEGUINDO VOCE?

° NAO SEI SE ISSO E MUITO POSSIVEL, NINA,

n



=
m MAS A ROBOTICA ESTA PRESENTE EM MUITAS
0 AREAS DA NOSSA SOCIEDADE, AJUDANDO
AS PESSOAS, ECONOMIZANDO TEMPO
E AUMENTANDO A PRODUTIVIDADE

DAS EMPRESAS.

0 USO MAIS COMUM DOS ROBOS
E NA INDUSTRIA, EXECUTANDO E AS FUNCOES DA
TAREFAS REPETITIVAS E QUE ROBOTICA VAO
EXIGEM PRECISAO. BEM ALEM DISSO.

COMO A UINHADE
MONTAGEM QUE
EU VI NA FABRICA!

"KOBOS TAMBEM S’AO MUITO USADOS PARA TREINAR PROFISSIONAIS COMO
MEDICOS E ODONTOLOGOS, POIS SIMULAM AS REACOES DOS SERES HUMANOS.”




"0 PONTAPE INICIAL DA COPA DO MUNDO DE 2014
VAI SER DADO POR UM RAPAZ TETRAPLEGICO! ELE
VAI USAR UM EXOESQUELETO ROBOTICO, QUE E
UMA ESPECIE DE ROUPA MECANICA CONTROLADA
PELO CEREBRO.”

"EXISTE UM ROBO PROJETADO NA ITAUA QUE
RECOLHE O LIXO DOMESTICO, INDO DE CASA EM CASA."”

""0S ROBOS RASTREADORES DE EXPLOSIVOS PROCURAM
BOMBAS ESCONDIDAS EM LOCAIS QUE PASSAM POR
GUERRAS. ASSIM, EVITAM QUE MUITA GENTE SE MACHUQUE.”




""E O TRABALHO DOS ROBOS VAI ALEM DO NOSSO PLANETA! EM MARTE,
HA MAQUINAS PARA RECOLHER AMOSTRAS DE POEIRA E ROCHAS PARA
ANALISES CIENTIFICAS. E TUDO CONTROLADO DA TERRA.”

s E QUANTO A ANDROIDES

INTEUIGENTES E SUPERFORTES
QUE PERSEGUEM AS PESSOAS?

ISSO EU NUNCA ouVvi FALAR!
SO NOS FILMES DE FICCAO
CIENTIFICA.

E, TALVEZ TUDO TENHA SIDO
FRUTO DA MINHA IMAGINACAQ,
MESMO... HE! HE!










LOGO MAIS...

EU VIM DO FUTURO.
SOU UM ROBO MODELO TXE,
CONSTRUIDO PARA CUIDAR

— DE IDOSO0S.

E A MESMA IDEIA
QUE EU TIVE!

“'SIM, POIS FOI VOCE QUE ME PROJETOU.
E ME ENVIOU AO PASSADO PARA LHE
PASSAR UM RECADO.”

UMA FORMULA QUE VAI
NOS DEIXAR MAIS EFICIENTES E
DEVE SER INCLUIDA NO SEU PRIMEIRO
PROJETO. TALVEZ VOCE AINDA NAO
ENTENDA AGORA, MAS, DEPOIS QUE
ESTUDAR ROBOTICA, TUDO
VAI FICAR CLARO.

T\
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POXA, OBRIGADA.
E AGRADECA
AO MEU EU
DO FUTURO!

MEU TEMPO AQUI
ESTA SE ESGOTANDO.
E HORA DE VOUTAR,

UAU, QUE DIA MAIS EMOCIONANTE!
VOU GUARDAR A FORMULA E VOLTAR
A TRABALHAR NO MEU LABORATORIO.

FIQUEI FELIZ EM SABER QUE
MEU PROJETO VAI DAR CERTO




ALGUMAS DECADAS NO FUTURO... |
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E ENTAO, VAMOS
CONTINUAR NOSSA
PARTIDA DE XADREZ?

7 O VENCEDOR
JOGA COMIGO, HEIN!

ROBOS SAO
INTELIGENTES,
MAS EU AINDA
PREFIRO O
CEREBRO
HUMANO!




pParies 0a N0SSsa Vida

A ciéncia e a tecnologia sao cada vez mais importantes para o
funcionamento de nossa sociedade. E, quanto mais cedo a gente
aprende a conviver com elas, maior o gosto pelo assunto, e o
entendimento do espirito cientifico fica mais facil. O Brasil é um
pais em pleno desenvolvimento que utiliza cada vez mais a
tecnologia para a producdo de energia, controle do meio
ambiente, saiide publica, sequranca e melhoria da qualidade de
vida de toda a populacdo. Por isso, o investimento de nossos
governantes em educacdo, ciéncia e tecnologia s6 aumenta.



Para atender as exigéncias e desafios do século XXI, o ensino de
ciéncia e tecnologia nas escolas é tao importante quanto o
aprendizado da Matematica e do Portugués.

E dominar esses assuntos é fundamental para o sucesso no
mercado de trabalho. Ja que a ciéncia e a tecnologia fazem parte
de praticamente tudo em nosso cotidiano, aprender sobre elas
também é uma porta para entender o que se passa ao nosso
redor. Uma tarefa importante e, acima de tudo, muito divertida.

EDUCAGAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA SAO GRANDES
AMIGOS. SEMPRE ACONTECEM
COISAS BOAS QUANDO
ELES SE JUNTAM!




a _ A humanidade
£/~ gysecoEs avanca com ;

3 ciéncia

Vocé ja parou pra pensar o que seria da humanidade sem o
trabalho dos pesquisadores e dos cientistas? Pois sdo eles os
responsaveis pelas invencdes, descobertas e melhorias que
fazem a gente avancar e ajudam a construir um mundo
melhor. Na saiide, nos transportes, no lazer,
nas industrias, na educacdo e em todas as
areas do conhecimento, sempre ha
pesquisadores trabalhando para
aprimorar os processos e fazer
as coisas de um jeito mais
eficiente.

COMO THOMAS
DISSE, "A GENILIADADE
E 99% TRANSPIRACAO.”




E é sempre bom lembrar que nem todos os grandes cientistas sao
génios. Na maioria das vezes, é o trabalho arduo que determina o
sucesso. Como disse Thomas Edison, inventor da lampada
elétrica: “a genialidade é 1% inspiracao e 99% transpiracdo.”

MAS LIGANDO O
AR-CONDICIONADO
DA PRA TRANSPIRAR
MENOS! HE! HE!




importantes
cientistas
brasileiros

Vital Brazil (1865-1950)

Grande estudioso do veneno das serpentes,
fundou o Instituto Butanta. Foi o
responsavel pelos primeiros soros contra os
venenos da jararaca e da cascavel.

Adolpho Lutz (1855-1940)

Médico, sanitarista e pesquisador,
identificou os principais agentes
transmissores da malaria e da febre
amarela. Foi o criador da medicina
tropical e da zoologia médica no Brasil.

Carlos Chagas (1878-1934)

Médico, sanitarista e cientista, descobriu
0 protozoario Trypanossoma cruzi e a
moléstia que ficou conhecida como
Doenca de Chagas. Teve quatro indicacoes
ao Prémio Nobel de Medicina em 1921.

Leopoldo Nachbin (1922-1993)

Matematico que ficou conhecido pelo
teorema de Nachbin. Foi um dos fundadores
do Instituto Nacional de Matematica Pura e
Aplicada (IMPA) e membro da Academia
Brasileira de Ciéncias.




Miguel Nicolelis (1961 -)

Médico e pesquisador, ja foi considerado
um dos 20 maiores cientistas do mundo
na atualidade. Lidera um grupo de
pesquisadores na area de neurociéncia,
em um projeto para integrar o cérebro
humano a maquinas.

Casimiro Montenegro (1904-2000)

Militar do Exército Brasileiro e,
posteriormente, da Forca Aérea
Brasileira, foi o criador do Instituto
Tecnolégico da Aerondutica (ITA) e do
Centro Técnico Aeroespacial (CTA).

Nise da Silveira (1905-1999)

Médica e psiquiatra, estudou o
comportamento humano e o tratamento
da esquizofrenia. Revolucionou o
tratamento de doentes mentais
utilizando técnicas artisticas como a
pintura e o desenho.

Graziela Barroso (1912-2003)

Pesquisadora e professora, foi a maior
catalogadora de plantas no Brasil, com
cerca de 25 espécies batizadas com seu
nome. Seu trabalho é referéncia no
estudo da botanica.




Invencoes
futuristas

<

v/ Responda Essd!

Existem invencdes reais que, de tdo fantasticas, parecem até ficcao
cientifica. Vocé consegue identificar quais delas estdo realmente
sendo feitas atualmente?

Carro sem motorista: com
tecnologia de inteligéncia artificial,
permite que os seres humanos
controlem o veiculo a distancia.

Leitura da mente: aparelhos que
permitem a leitura e adivinhacdo de
pensamentos.

Carne artificial: carne sintética
comestivel feita a partir de
células-tronco de porcos e vacas.
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Eletricidade sem fio: dispositivos
que fazem carregamento sem fio
de equipamentos eletrénicos.

Teletransporte: transporte instantdaneo
de pessoas e objetos a quildometros de
distancia uma das outras.

Cinema 4D: Salas que, além da
projecao em 3D, possibilitam que
os espectadores recebam estimulos
como borrifos de agua e poltronas
que se movem, tudo de acordo com
0 que esta sendo exibido.

Televisao com cheiro: dispositivos nas
TVs que liberam aromas de acordo com a
programacao.

J

Resposta:
Invencoes reais: Carro sem motorista, carne artificial, eletrici-
dade sem fio, cinema 4D.

Invencoes de ficcdo: leitura da mente, teletransporte, televisao
com cheiro.
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e Alto-falante feito

o Brincadev?®

Que tal construir seu préprio alto-falante e amplificar suas
misicas preferidas? E bem simples.

Vocé vai precisar de: O
=

e Um prato de isopor;

e (artolina; %t?ﬁ

e Fita crepe e fita dupla face;

e Papel sulfite; D
e Cola quente; = )

° imés; @

e Fio de cobre esmaltado (aproximadamente 2 metros);

e Tesoura.
1 - Corte duas tiras de papel sulfite do
r/// mesmo tamanho dos imas. A primeira deve
ser duas vezes mais comprida que a segunda.

2 - Corte dois pedacos de cartolina com
aproximadamente 8x5 cm cada. Dobre ambos
em “W”, pois eles servirdo de suporte para o
alto-falante.

3 - Enrole a primeira tira de papel sulfite no
conjunto de imas: ela precisa ficar bem justa.
- Depois de enrolada, um pedaco de fita crepe

servira para fixar tudo. A sequnda tira deve
seguir o mesmo procedimento.



4 — Enrole o fio de cobre esmaltado no conjunto de imds (cerca
de 60 voltas).

== 5 - Prenda tudo com fita crepe e deixe sobrar

/ mais um pedaco com cerca de dez centimetros.
T

6 - Depois de enrolar o fio, retire o imd e a primeira camada
de papel, que devera sair facilmente.

S 7 - Cole a bobina que vocé construiu na
g :’ parte traseira do prato de isopor, bem

no centro. Cole também as “molas”
feitas com cartolina: uma de cada lado e
mantendo tudo em paralelo.

8 - 0 que sobrou da cartolina sera a base

do alto-falante. Cole o conjunto de imas
= com um pedaco de fita dupla face bem
no centro. Coloque um pouco de cola na
outra parte das molas de papel e encaixe
o alto-falante na base.

9 - Prenda os fios na base do
alto-falante, mas lembre-se: o conjunto
precisa se movimentar, por isso, nao
deixe os fios muito esticados desde a
bobina até a base. Conecte os fios a

saida de som do seu aparelho e coloque
uma musica para tocar!



0 cientista é aquele profissional que esta sempre tentando
entender e explicar o que acontece na natureza, no espago e com
o0s seres humanos. Para isso, ele utiliza varios materiais e
equipamentos de pesquisa, fazendo comparacdes, calculos e
experimentos para ter conhecimento ou criar coisas novas. Mas
pode esquecer aquela figura descabelada e solitaria que vemos nos
filmes, trabalhando em um laboratério com objetos estranhos e
liquidos coloridos.




0 cientista precisa de muita persisténcia, dedicacao, estudo e
tecnologia para obter éxito em seu campo de atuacao.

Qual o perfil de um cientista?

Curiosidade, espirito investigativo, paciéncia e determinacao para
chegar as melhores solucoes sdao algumas das caracteristicas que
VoCé precisa para ser um bom cientista. E, é claro, muita vontade
de aprender e disposicdo para estudar e se aperfeicoar cada vez
mais. 0 conhecimento e o melhoramento constantes sdo
fundamentais para quem escolhe essa profissao.

Al
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f Acordo Ortografico: |
esiere. 9 evolucao da :
lingua portuguesa i

2

¥ Lingua B

-

0 Acordo Ortografico tem o objetivo de promover a unido e a
proximidade dos paises que tém o portugués como lingua
oficial: Angola, Mocambique, Cabo Verde, Guiné-Bissau, Sao
Tomé e Principe, Timor Leste, Brasil e Portugal. 0 acordo
entrou em vigor no dia 1° de janeiro de 2009, e o periodo de
transicdo para as novas regras ortograficas vai até 31 de
dezembro de 2015. Apesar de ndo serem

obrigatoérias ainda, praticamente

todos os veiculos de comunicacao

e editoras brasileiras adotaram as

novas regras, que ja fazem parte

do nosso dia a dia.




Entre as mudancas propostas pelo Acordo, estdo o fim do
trema, a perda do acento em muitas palavras e novas regras
para utilizacdo do hifen.

- Ditongos aberto éi e 6i de palavras paroxitonas ndo sdo mais
acentuados. Ex.: Ideia, Alcateia, Androide.

- 0 acento circunflexo das palavras terminadas em éem e 60
(ou 60s) desaparece. Ex.: Creem, Deem, Voo.

- Algumas palavras perderam o acento diferencial, que era
usado para indicar significados e classes de palavras, por
exemplo: "para", com acento, era do verbo parar; "para", sem
acento", era preposicao”. A proniincia era a mesma.
Ex.: Para, Pelo, Pera.




A linha de
montagem

A linha de montagem foi inventada pelo norte-americano Henry
Ford em 1913 e é considerada uma das maiores inovacoes
tecnoldgicas da era industrial. Gracas a ela, o tempo de produgao de
um automoével diminuiu bastante, permitindo o aumento do nimero
de carros fabricados e a consequente queda nos precos.

Atualmente, muitas linhas de producado sdo automatizadas, utilizando
robds em seus processos. E isso traz varias vantagens para as
empresas: reducao dos desperdicios, maior rendimento, melhor
qualidade no acabamento de produtos, melhoria da satide e seguranca
dos trabalhadores, ja que as tarefas de risco sao feitas inteiramente
pelos robds. Mas é sempre bom lembrar: nenhuma maquina, por mais
avancada que seja, consegue substituir o cérebro humano na tomada
de decisoes.
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Ciencia e tecnologia:
0s caminhos para o século XXI.
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