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A MOTIVACAO DA FRENTE

Debater e contribuir com solugbes concretas para o desenvolvimento
e o crescimento do pais, atacando fatores subjetivos do custo-Brasil, como a falta de inovacéo
e ainsegurancga juridica que afasta investimentos.

ASPECTOS CONTEMPORANEQS
1.0 POTENCIAL:

O Brasil é reconhecidamente um pais com povo criativo e dindmico, com capacidade notdvel de se
adaptar a dificuldades, como demonstram as trajetérias individuais de tantos executivos, personalida-
des e algumas empresas que prosperaram mundo afora. A INOVACAO configurou um grande diferencial
nesse sucesso. E alguns desses protagonistas s6 conseguiram se firmar no exterior,

Personalidades e marcas brasileiras que sao icones em termos de criatividade, producao intelec-
tual, solu¢des inovadoras e marcas:

Carlos Saldanha, cineasta | Carlos Ghosn, executivo | Paulo Coelho, escritor
Embraer | Havaianas | Stefanini | Fanem (exportadora de incubadoras para mais de 90 paises)
Vale dos Vinhedos | Inhotim | Irmaos Campana | Oscar Niemeyer

“Tenho varios colegas (brasileiros) que pesquisam e dao
aulas nos Estados Unidos. Todos os meus colegas americanos,
quando recebem colegas brasileiros, se impressionam.

A reputacao do cientista brasileiro é excelente |4 fora”

MIGUEL NICOLELIS, NEUROCIENTISTA BRASILEIRO NA LISTA DOS VINTE MAIORES CIENTISTAS
DO MUNDOQ, DA REVISTA “SCIENTIFIC AMERICAN"

2. A MENTALIDADE AINDA POUCO INOVADORA:

Nem o Estado brasileiro, nem as empresas, nem a sociedade como um todo acompanharam a evolugdo
econdémica mundial em relagéo a transformacgdo de ideias inovadoras e da producdo intelectual em ri-
quezas. O Brasil é internacionalmente descrito como uma nagéo de criatividade inata e destacada, mas
inaproveitada. Pode-se dizer que o Brasil se restringe ao padrdo de producdo FISICA (bens materiais),
apesar de continuadamente prosperar, ndo entrou no clube das nacées que exploram intensivamente a
criagdo de tecnologias e bens intangiveis (processos produtivos, marcas e patentes) - como evidencia a
onda das chamadas “industrias criativas”
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NA RABEIRA DA INOVACAO

O Brasil, sétima economia do mundo, ocupou a 192 posicao do ranking mundial de
patentes em 2013, com 41.453 registros - 211 a mais que o ultimo lugar, ocupado
pela Pol6nia. Os Estados Unidos ficaram em primeiro lugar, com 2,2 milhées de pa-
tentes, seguidos de Japao, China, Coreia do Sul, Alemanha, Franca e Reino Unido.

O registro de patentes de inven¢bes/inovacbes é um termémetro mundial da capa-
cidade de desenvolvimento de um pais, assim como da competitividade de suas em-
presas e institui¢oes (e da economia).

3. A EVOLUCAO MUNDIAL DA RIQUEZA E BEM-ESTAR:

A andlise do PIB, da balanga comercial e dos indicadores dos paises mais ricos (com bem-estar social) de-
monstra como eles se aproveitam da produgdo de novas tecnologias e das industrias criativas. Exemplo
de conceituagdo: “Economias criativas sdo aquelas que tém sua origem na criatividade, habilidade e ta-
lento individuais e que apresentam um potencial para a criagdo de riqueza” (REIS, Ana Carla Fonseca*). Os
setores de design, moda, alimenticios diferenciados com denominagdo de origem (Ex: vinhos e queijos),
softwares, games e da produgdo audiovisual (filmes, novelas, documentdrios) sdo algumas espécies entre
tantas das industrias criativas e do setor de informagdo e conhecimento, que geram expressivamente em-
pregos e renda - desde que bem fomentadas pelo Estado, empresas e conjunto da sociedade.

QUE SE TRANSFORMA PARA MELHORAR A
REALIDADE CONCRETA

O Porto Digital € um dos pilares da nova economia do Estado de Pernambuco. Sua
atuacgao se déd em duas atividades altamente intensivas em conhecimento e inovacao,
que sdo (a) software e servigos de tecnologias da informac¢ao e comunicacio e (b)
economia criativa, em especial os segmentos de games, multimidia, cine-video-ani-
macao, musica, design e fotografia. Atualmente, o Porto Digital abriga 230 empresas,
entre elas o C.E.S.A.R - Centro de Estudos e Sistemas Avancados do Recife, conside-
rado por duas vezes a melhor instituicao de C&T do pais pela FINEP. As empresas do
Porto Digital faturaram mais R$ 1 bilhdo. O PD emprega mais de 7,5 mil pessoas e
possui 500 empreendedores.
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4. A DIMENSAO (MAIS) HUMANA DA PROPRIEDADE INTELECTUAL :

O respeito a Propriedade Intelectual (Pl) é o fator fundamental para que ideias e tecnologias gerem em-
pregos, cultura, renda e bem-estar. Valorizar e proteger o uso comercial de ideias e tecnologias aumenta
a AUTONOMIA das pessoas empreendedoras em relagdo a grandes e médias corporagées. Hd um ganho
INTELECTUAL de quem gera valor com inovacgées, e elas passam a depender menos dos moldes tradi-
cionais de “emprego” e da infraestrutura de terceiros. O detentor de boas ideias precisa ter seus direitos
intelectuais respeitados, porque assim pode ser remunerado por inova¢ées e marcas/patentes, e ird ge-
rar mais empregos em torno de seu negécio. Em sentido contrdrio, o desrespeito a Pl ndo afeta somente
apessoa ou instituicao detentora da ideia (inova¢ao) e da marca, mas todas as pessoas e empresas que
atuam ao longo da cadeia produtiva. No caso de um filme, por exemplo, estamos a falar do carpinteiro,
do técnico de luz, do técnico de som, do pintor, do taxista, do garcom, do funciondrio do hotel, da loca-
dora de carros — enfim, toda a cadeia que se beneficia da producéo de um filme.

BAIXA PROTECAO DO GENIO CRIADOR BRASILEIRO

EM 2013, DEMORAVA-SE 11 ANOS PARA A APROVACAO DE UMA PATENTE NO BRASIL

O Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI) é o coragdo da prote¢ao a pro-
priedade intelectual no Brasil. Em 2013, havia 192 examinadores de patentes para
analisar 184 mil pedidos (média de 980 pedidos por examinador). Nos Estados Uni-
dos, esta relagao é de 77 pedidos por examinador. O INPI deve ser fortalecido para o
nosso salto no desenvolvimento.

PIRATARIA COMO SINTOMA DO ATRASO

Estudos do Forum Nacional de Combate a Pirataria com 13 setores da economia dao
conta de que o mercado ilegal da industria brasileira movimentou RS 30 bilhdes em
2013 devido ao comércio de produtos piratas. No mesmo ano, o de perfumes ilegais
movimentou R$ 2,3 bilhdes; o de dculos, RS 8 bilhées; e o de produtos de beleza, R$
2,2 bilhées. As ligagoes piratas de TV por assinatura movimentaram mais RS 4,1 bi-
Ihdo, a pirataria de software atingiu R$ 7,6 bilhdes, a do setor de audiovisual chegou
a R$ 3,6 bilhdes. No caso dos videogames, o movimento foi de R$ 816,7 milhdes.
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O brasileiro é um dos povos que mais consome produtos falsificados. Estudo con-
junto da IPSOS e da Oxford Economics (2010) mostrou que “mais da metade (55%)
da populacao urbana brasileira é ativa em alguma forma de pirataria de filmes”. O
Estado tem boa parte da responsabilidade, pois sdao timidas as politicas publicas de
educacao, instrucao e também de repressao a essa pratica - que fragiliza a geragao
de empregos e renda.

Segundo a pesquisa IPSOS/Oxford, “as perdas para a industria do cinema (exibido-
res, distribuidores locais, produtores e varejistas) com a auséncia de consumo formal
foram de R$ 4 bilhdes”. Também significaram a perda de 92 mil postos de trabalhos.

Muitas pessoas consomem produtos piratas sem saber que isso dificulta a profissio-
nalizacao e o fortalecimento de toda a cadeia produtiva. Antes de afetar os artistas
consagrados, a pirataria encolhe o mercado para milhares de profissionais anénimos
gue atuam na producéao, na industria e no comércio.

5. INTERNACIONALIZACAO:

O nivel de inovagao de um pais influencia diretamente sua participa¢do nas cadeias globais de valor -
com maior ou menor influéncia no comércio internacional. O protagonismo comercial de um pais estd
relacionado ao ciclo de criatividade que gera inovagao, que gera valor agregado a produtos industria-
lizados, que gera patentes e que, no fim, gera riquezas e producao industrial robusta. S6 assim teremos
uma balan¢a comercial menos dependente da cotagdo das commodities, e ainda um alto indice de
atragdo de investimentos estrangeiros diretos (IED).

CUSTO-BRASIL COMO DIFICULTADOR DA
INTERNACIONALIZACAO DAS EMPRESAS E DO PAIS

Hoje, se uma empresa brasileira tiver planos de registrar uma patente no exterior,
sera taxada pela Receita Federal em 28%, com pagamento de IRRF e CIDE-Royalties
sobre remessas para pagamento de servicos de obtencio e manutencao de paten-
tes de pessoas fisicas e juridicas no exterior. Isso aumenta significativamente o custo
para quem inova. Soma-se a isso a convivéncia com a pirataria cotidiana, sem comba-
te efetivo. O Brasil aparece em listas internacionais de paises que mais desrespeitam
a propriedade intelectual, fator dificultador de trocas comerciais.
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“Sem protecao da Propriedade Intelectual nao ha seguranca juridica;
sem seguranca juridica nao ha investimento;
sem investimento nao ha inovacao;
e sem inovac¢ao nao ha desenvolvimento”.

A FRENTE PARLAMENTAR NA CRIACAO
DE UMA NOVA HISTORIA PARA O PAIS

Sdo dois tipos de contribuicdes que a Frente Parlamentar dard & cultura da Propriedade Intelectual (Pl) e
ao combate a pirataria, e consequentemente ao desenvolvimento sustentdvel do pais: debates qualifi-
cados com a produgdo/divulgagdo de dados, e sobretudo acées concretas para dotar o Brasil de melho-
res mecanismos de promogdo da Pl e do combate a pirataria.

DEBATES E PRODUGAO DE DADOS: a Frente vai articular com Comissoes Permanentes do Senado e
Cdmara dos Deputados audiéncias publicas sobre o tema no Congresso; provocar o Poder Executivo
para o envio de dados sobre programas e iniciativas dos ministérios e autarquias nessa drea; organizar
missées parlamentares para conhecimento de realidades regionais especificas positivas e negativas.

SOLUCOES CONCRETAS: a Frente pode sistematizar e promover projetos de lei que estimulem um am-
biente melhor no pais para investimentos e para a inovagdo. Merecem destaque a revisdo do Marco
Regulatério da Propriedade Intelectual e as propostas de reviséo da Lei de Direito Autoral e do Cédigo
Penal, para garantir direitos intelectuais dos criadores dos setores de audiovisual, editorial, fonogrdfico
e cultura - ainda em discussao no Executivo e Legislativo, respectivamente. Assim como o intenso de-
bate sobre propostas legislativas que estimulem ou tenham como consequéncia indireta o retrocesso
e a desindustrializagdo do parque inovador brasileiro. A Frente Parlamentar também poderd agir em
parceria com organizagdes da sociedade civil, com o setor privado e com universidades.

Outros tipos de trabalho:
Catalogar prdticas internacionais que tenham resultado em ag6es governamentais positivas e eficazes;

«  Elaborar materiais de divulgagao e pecas afins, no sentido de educar e sensibilizar o Parlamento sobre o
tema;

- Manter os parlamentares signatdrios sempre atualizados sobre quaisquer assuntos que possam ter al-
cance direto as matérias de interesse.




@ Frente Parlamentar Mista em

Defesa da Propriedade
IntelectualedeCombate

a Pirataria

: - Oprimeiro trabalho da Frente serd o levantamento de todos os projetos de lei que tenham interface com
o0 tema; mapear e estabelecer contato com interlocutores governamentais e privados, para discussao e

encaminhamento do tema.

A criagao da Frente Parlamentar Mista em Defesa da Propriedade Intelectual e de Combate @ Pirataria
conta com o apoio das seguintes organizagoes:

ABES - Associacao Brasileira das
Empresas de Software

ABIFUMO - Associacao Brasileira
da Industria do Fumo

ABIVIDRO - Associagao
Técnica Brasileira das Industrias
Automaticas de Vidro

ABPI - Associacao Brasileira da
Propriedade Intelectual

ABPI-TV - Associacao Brasileira
de Produtoras Independentes de
Televisao

ABES

SOFTWARE

ABPITV

Asmocugle Srasheirs de Produtoras
Indacuseurias de Toleviedo

et braleing
do produsie
do obros svdiovievels

PALAVRA
ABERTAS

e ——————— e

INSTITUTO BRASREIRO DE £ TICA CONCORRENCIAL

ETCO

ABTA - Associacdo Brasileira de
Televisao por Assinatura

ACI-NH/CB/EV -~ Comissao

Antipirataria: Associagdo Comercial,

Industrial e de Servigos de Novo
Hamburgo, Campo Bom e Estancia
Velha

APRO - Associagao Brasileira da
Produgao de Obras Audiovisuais

CNI - Confederag¢do Nacional da
Inddstria

ETCO - Instituto Brasileiro de Etica
Concorrencial

FNCP - Férum Nacional Contra a
Pirataria e a llegalidade

GS1 Brasil - Associacao Brasileira
de Automacao

Instituto Palavra Aberta

MPA - Motion Picture Association
- América Latina

SICAV - Sindicato Interestadual da
Industria Audiovisual

UBV&G - Unido Brasileira de Video
e Games
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ASSOCIACAQ BRASILIIRA DI
FILEVISAD POR ASSINAILRA

MOTION PICTURE ASSBOCIATION
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Brasil

ASSOCIACAD BRASILEIRA DE AUTOMACAD
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UNDICATO INTTRESTADUAL
DA POUSTRLA ALTRORTLLAL
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